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Objectif de recherche

Proposer une approche innovante de
valorisation de la collection des moulages de
'UNIGE a travers une expérience d'interaction
conversationnelle avec les moulages
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Objectifs scientifiques
o Développer une architecture multi-agents conversationnels
o Explorer l'utilisation des systemes RAG en contexte culturel
e Concevoir des personnalités pour agents en context culturel

Objectifs culturels
o Améliorer l'accessibilité de la Collection des moulages
o démontrer le potentiel des technologies conversationnelles pour la
valorisation du patrimoine culturel
o Explorer de nouvelles formes de valorisation des musées et des
collections tout en restant authentique dans I'histoire de lceuvre

Innovation visée (Originalité)
Permettre aux ceuvres d'art de dialoguer entre elles tout en
préservant ['authenticité historique

;
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Q u e Sti O n S d e Question principale
re C h e rC h e Comment interagir avec les moulages d'une collection a

travers un systeme multi-agents conversationnels tout en
respectant I'authenticité et la précision historique ?

%

Sous-guestion 1 Sous-guestion 2 Sous-guestion 3
Comment faire intervenir les agents dans Comment assurer l'authenticité et la Comment doter les agents ‘'moulages' de
les discussions des autres agents et les precision historigue dans les réponses personnalites cohérentes avec leur contexte

faire dialoguer entre eux ? generées par les agents ? historique, artistique et culturel ?
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Technologies immersives
(3D, RA, RV)

Grilles et Catalogues numériques Dispositif tactiles Guides audios
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Audio app de

Sculpture idéale
- British Museum

Febbr i Dol y H

Collection highlights

Gallery One:

ArtLens Gallery
First Iteration

Wizakly highlights

oy

Gallery One et ses écrans tactiles pour exploration

Google Art & Culture

Site web British museum

Agents conversationnels

Environnement basé sur plusieurs agents (Satoh, 2019)
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Agents génériques Hallucinations Interactions entre les SMA conversationnel
oeuvres
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| e concept de “La
Collection qui Dialogue”

Faire parler les moulages Dialoguer avec les autres
e Agents conversationnels moulages

» Raconter sa propre histoire e des interventions dans les
e ...avec sa propre personnalité conversations
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Comment ca marche

Utilisateur

Sélection moulage

-------------------------------- ENVOIE UE 18 FEPONSE x=vvmmsrmsrmermmsrmnmeiniiaeneiiiiaesaey cenneseeeseees onVOlE dE 13 FEPONSE == nmesmsssmsrees;

Interface Question Systeme RAG Agent Principal Gestionnaire  Agent intervenant Dialogue
Initialisation de la “Parle moi de Praxitele” Recherche vectorielle Répond sur Praxitele Analyse si intervention Rejoins et donne sa Conversation collective
conversation par exemple et génération possible réponse sur Praxitele entre moulages
---------------------------------------------------- QIAlIOGUE tran St === == m e e e e e e o e e e e e e e e e e
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Architecture Technique
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Architecture Technique

Agent

Aichatou OROU BADE

Connaissances:

Données specifiques,
expertise thematique

La Collection qui Dialogue

Personnalité:
Ton, curiosite,

humour, confiance,
Intervention

Notre Solution

Capacités:

Genération reponses,
Interventions, gestion
memoire
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Personnalité des agents

Exemple
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Architecture Technique

RAG

Sources des données

Métadonnées JSON

Wikipedia

Site UNIGE
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Embedding
Vectorisation
Chunks 500 chars

ChromaDB

Configuration Technique

Type RAG:
Embedding Model:
Chunk Size:

Overlap:

La Collection qui Dialogue

Q

Recherche Vectorielle Construction du Prompt

Similarité sémantique

Filtre par moulage

Seuil: 0.3

Dense Retrieval
Multilingual MPNet
500 caracteres

50 caracteres

Notre Solution

Contexte RAG

Personnalité agent

Question utilisateur

Performance

Filtrage: Par ID moulage
Seuil pertinence: 0.3
Max chunks: 5 par requéte
Stockage: ChromaDB

Génération
LLM Llama3 70B

Réponse contextualisée

Voix personnalisée



Systeme dIntervention

Criteres de Déclenchement

Critere Score Description

@ Mention directe Nom du moulage explicitement cité

licitement cité

€@ Méme créateur (Euvres du méme artiste

@ Période commune Partage époque historique
emple

@ Théme pertinent Expertise sur sujet abordé

"Parle-moi du Satyre au repos" — Satyre intervient

® Cooldown

Pénalité temps écoulé

Processus de Décision

- ) 4 ) 4
o L] o é q o q o
Question Visiteur Calcul Scores Seuil: 0.3 | Intervention
Analyse des mots-clés Evaluation candidats Filtre pertinence Agent rejoint
- J - J (&
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Demo
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https://youtu.be/vwp3QZZXNcM
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Question

Peux-tu me parler ¢

Explique-moi la techni

Parle-moi du 5eme siecle

Que sais-tu sur callimaque ?

Qu'est-ce que l'art ?




Participants
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Limites du systeme

Limites Identifiées Perspectives d'Amelioration
Performance : GPU performant pour Hactar
Performance & P P
Temps de reponse parfois long (infrastructure Hactar) % Scalabilité : Test avec collection compléte (200+ moulages)
N @) Automatisation : Génération automatique des personnalités
Scalabiliteé

Tests limités a 6 moulages (proof of concept)

Contenu
Neécessite curation manuelle des personnalités

Malgre les limites, le systeme demontre la faisabilité et I'intérét des systemes multi-agents conversationnels pour la valorisation du patrimoine
culturel et une bonne interaction avec les utilisateurs

Aichatou OROU BADE La Collection qui Dialogue



Contributionsgss
et Perspectives

4_-"-'

Aichatou OROU BADE La Collection qui Dialogue



“ Premier systeme permettant aux ceuvres dart de dialoguer
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ntre elles avec leurs personnalités et leur authenticite

X

storigue preservee

Notre positionnement

La Collection qui Dialogue Contributions et Perspectives
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Travaux futurs
v

= Nouvelles technologies

« Amélioratio
* Faire parler

= Extension
» Toute la collection des moulages (+200)
& e Autres musées ou Collection de Geneve
» Amélioration des agents  Collections internationales

« Mémoire partagée

 Personnalités qui évoluent

Aichatou OROU BADE La Collection qui Dialogue Contributions et Perspectives

(Qg « Conversation vocale

n de l'aspect multilingue

es modeles 3D directement
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