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| a Collection des
Voulages ae UNIGE

Patrimoine depuis le
(Fuvres emblématiques: Ephébe, Aphrodite,
Satyre...
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Objectif de recherche

Proposer une approche innovante de
valorisation de la collection des moulages de
'UNIGE a travers une expérience d'interaction
conversationnelle avec les moulages

Objectifs scientifiques
o Développer une architecture multi-agents conversationnels
o Explorer l'utilisation des systemes RAG en contexte culturel
o Concevoir des personnalités pour agents en context culturel

Objectifs culturels
o Améliorer I'accessibilité de la Collection des moulages
o démontrer le potentiel des technologies conversationnelles pour la
valorisation du patrimoine culturel
o Explorer de nouvelles formes de valorisation des musées et des
collections tout en restant authentique dans I'histoire de lceuvre

Innovation visée (Originalité)
Permettre aux ceuvres d'art de dialoguer entre elles tout en
préservant l'authenticité historique
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Q u e Sti O n S d e Question principale
re C h e rC h e Comment interagir avec les moulages d'une collection a

travers un systeme multi-agents conversationnels tout en
respectant I'authenticité et la précision historique ?

Sous-guestion 1 Sous-guestion 2 Sous-guestion 3
Comment faire intervenir les agents dans Comment assurer l'authenticité et la Comment doter les agents ‘'moulages' de
les discussions des autres agents et les precision historigue dans les réponses personnalites cohérentes avec leur contexte

faire dialoguer entre eux ? generées par les agents ? historique, artistique et culturel ?
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Technologies immersives
(3D, RA, RV)
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| Imites
identifiees

X X X X

Agents génériques Hallucinations Interactions entre les SMA conversationnel
oeuvres
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\Notre
Solution
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| e conceptde La
Collection qui Dialogue”
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Architecture Technique

RAG
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Systeme dIntervention

Criteres de Déclenchement

Processus de Décision
. y . _>
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Demo
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https://youtu.be/vwp3QZZXNcM

Eyaluaticn et
resultats
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+30 min

Temps d'intégration

0

Hallucinations détectées

Taux de réussite (9/10 tests)

Ephébe de Critios
Germanicus
Satyre au repos
Relief de la Nikeé

Germanicus

Satyre au repos
Satyre au repos
Ephébe de Critios
Aphrodite de Fréjus

Aucun

QR QR QR

22



Aichatou OROU BADE

Participants Durée/session

« 8 étudiants (Bachelor a Doctorat)

« Domaines variés (Droit, Finance, Cybersécurité...)
« Aucune connaissance préalable du projet

« Sessions de 20 minutes chacune

Satisfaction

Exploration catalogue
Conversation de base
Déclenchement intervention
Compréhension concept

Recommandation
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% Performance : GPU performant pour Hactar

Temps de reponse parfois long (infrastructure Hactar)

~4 Scalabilité : Test avec collection complete (200+ moulages)

@ Automatisation : Génération automatique des personnalités

Tests limités a 6 moulages (proof of concept)

Neécessite curation manuelle des personnalités

Malgré les limites, le systeme démontre la faisabilité et l'intérét des systemes multi-agents conversationnels pour la valorisation du patrimoine
culturel et une bonne interaction avec les utilisateurs
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Contributions
et Perspectives
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“ Premier systeme permettant aux ceuvres dart de dialoguer
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c

ntre elles avec leurs personnalités et leur authenticite

X

storigue preservee

Notre positionnement

La Collection qui Dialogue Contributions et Perspectives
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